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Karbi sisu
méanguvaljak

36 iimmargust papplitrit
12 salatilesande kaarti

6 mangunuppu

1 taring

méangureeglid

Mingu eesmark

Igal méngijal on salajane iilesanne. Ta peab méngu-
platsilt kokku korjama kolm leidu, mis on margitud
tema salaiilesande kaardile. Kes iilesande esimesena
taidab, ongi vditja. Oma salaiilesannet ei tohi enne
selle taitmist teistele ndidata.

Kui aga on tahetakse médngida pikemat ja pingelisemat
méangu, voetakse tdidetud tilesande asemele kaardi-
pakist uus ja méngitakse seni, kuni koik aarded leitud
ja ndhtaval. Siis kuulutatakse véitjaks see, kellel on

mangu l16puks kdige rohkem salatilesandeid taidetud.
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Ettevalmistus

1) Aseta ménguplats méngijate keskele.
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2) Podra papist litrid ndoga allapoole, sega dra ja aseta
: manguplatsi iimmargustele kividele. Kéik kivid pea-
i vad saama kaetud. Kdigi litrite tagakiiljed on tihe-
sugused (kiisimark sinisel taustal) ja mitte keegi

.. . mangijaist ei tohi teada, kus milline leid asub.

3) Sega tilesandekaardid. Iga méangija votab endale
pakist iihe kaardi. Mangija voib oma kaarti vaadata
kogu méangu viltel, kuid ta ei tohi seda enne méngu
16ppu teistele ndidata.

4) Iga méngija valib ithe nupu, viskab taringuga
endale kodulinna (mérgitud taringu piltidega 1-6) ja
asetab oma nupu sinna. Uhest ja samast linnast v6ib
alustada ka mitu mangijat.
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Ennemuistse valitseja Kalevi jargi ka Kalevite Maaks kutsutud Eestis on inimesed elanud juba tuhandeid
s aastaid. Siinne maapdu on tdis muinasaegset vara: vooramaiseid miinte, pronksi- ja rauaaegseid sojariistu,
savinousid ning kuld- ja hobeehteid. Palju ponevat on juba iiles leitud ja muuseumidesse vaatamiseks vilja
pandud, aga palju on veel leidmata. Ega siis midagi — kiihvel, kaart, kompass ja hea 6nn kaasa ning teele! Kuid
ei maksa unustada, et muistseid aardeid véivad valvata ka vaimud v6i hoopis hullemadki pahalased.

Maingu kaik
Algus

Alustab méngija, kes viskas taringuga koige vdiksema
numbri (seal asub Revel). Kdimise jarjekord liigub
paripaeva.

Kiimine
Maingija liigutab oma nupu igal ringil edasi tihe kivi
vorra mooda vabalt valitud teed. Mangijad voivad

iiksteisest mooda liikuda ja ka samal kivil seista.
Téringut nuppude liigutamisel ei kasutata.

Litrite kogumine

Kui nupp astub viiksele neljakandilisele kivile, ei
toimu sel ringil temaga midagi. Kui nupp astub
suurele immargusele kivile, millel asub papist litter,
poorab mangija litri timber.

Kui litter on timber keeratud ja koik seda ndinud,
kaitub méngija vastavalt litri tdhendusele. Vaata litrite
tdhendusi lehe poordelt! >>
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Litrite tahendused

Mangus on seitset sorti muinasaegseid leide — igast

sordist kolm tiikki. Leiu korjab leidja manguplatsilt
kohe é&ra ja asetab enda ette ménguplatsi korvale, nii
et koik seda ndevad.

Pahalased

Neid on kolme sorti: Kummitus, Pohjakonn ja Kurask,
igatihte kolm tiikki. Pahalaste juurde on margitud
nende tugevus. Kui méngija leiab pahalase, peab ta
sellega voitlema ja veeretama taringuga vahemalt
sama suure numbri, nagu ndidatud pahalase litril.
Voidetud pahalase korjab méngija endale tapselt
samamoodi nagu tavalise leiu.

Aga kui mangija veeretab vdiksema numbri kui
ndidatud, peab ta kdik seni kogutud leiud pahalasele
loovutama ja tdringuga veeretades endale uue
kodulinna méadrama. Méngija leiud asetatakse tiksteise
otsa pahalase alla. Pahalane jaab leide valvama, ndgu
iilespidi. Mangija nupp tostetakse uude kodulinna.
Iga mingija, kes leiab endas piisavalt vaprust, voib
minna pahalasega joudu katsuma ja proovida leiud

endale saada.
Maéngus on kuus sinist Kalevi kommi.

Need annavad mangijale jdudu ja kiirust. Kui mangija
on leidnud kommi, asetab ta selle enda ette
samamoodi nagu tavalise leiu. Alates jargmisest ringist
voib méngija kommi kasutada kahel moel:

Kalevi kommid

A) Uhe lisasammu saamiseks. Oma kiigu ajal tdstab
ta kommi mangust vélja (s66b dra) ja tohib astuda
ithe kivi asemel kahe kivi vorra edasi.

B) Jou kasvatamiseks. Kui mangija astub voitlusse
pahalasega, tdstab ta enne taringuviset kommi
mangust vélja (s66b &ra) ja liidab oma taringuviske
tulemusele ithe punkti juurde.

Kahte kommi {ihe kdigu ajal kasutada ei tohi.

Kasutatud kommid jadvad mangust vélja kuni mangu
16puni.
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Viie litri reegel

Igal méngijal tohib korraga olla kuni viis litrit. Kui
mangijal juba on viis litrit ja ta korjab tiles kuuenda
vOi saab pahalasega voideldes ja seda véites veelgi
rohkem litreid juurde, peab ta otsustama, millised ta
endale jatab ja millised maha paneb. Uleliigsed litrid
asetab méngija maha tagasi, ndgu tilespidi. Neid
voivad kodik méngijad sinna vétma minna.

Maingu lopp ja voitmine

Kui tiks méngijaist on kokku kogunud kéik kolm
oma salatilesande kaardil ndidatud leidu, poorab ta
selle toestamiseks kaardi teistpidi, nii et seda ndevad
koik. Sellega on ta ka méngu voitnud ning ta kuulu-
tatakse pidulikult koige vagevamaks aardekiitiks.

Teine ja kolmas koht

Teised méngijad véivad soovi
korral edasi méngida, et selgitada
ka teise ja kolmanda koha
omanikud.

Ming mitme kaardiga

Kahekesi méngides voib proovida ka mitme kaardiga
mangu varianti. Juhul kui voit jouab liiga kiiresti kitte
ja suurem osa litreid on veel pddramata, asetab vditja
oma tdidetud salaiilesande koos vastava kolme litriga
maéangust vélja ja tdombab endale pakist uue salatiles-
ande kaardi. Ta méédrab taringuga veeratades endale
uue kodulinna ja tdstab oma nupu sinna.

Niiiid kestab méng seni, kuni kéik litrid on poératud.
Iga tdidetud {ilesande asemele voetakse kohe pakist
uus. Voidab see, kellel on mangu 16puks rohkem
salatilesandeid taidetud. Tavaliselt iile kahe v&i kolme
iilesande tdita ei dnnestu.

Pénevat mangu, onne ja vaprust!
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