Lauamaéng

KALALE viib meid
kirglikule ja harivale
kalastusretkele,

kus koigil osalejatel
korralikult nakkab.
Méangu voidab see,
kes puitiab koige
rohkem ja koige
vaartuslikumaid kalu!
Kivi kotti ja 6ngenoor
s6lme! Ning kui kalad
ja nipid selged, siis
koik koos juba paris
kalavetele!

MANGUKOMPLEKT

84 kaarti

51 kala

3 keelatud kala
6 kajakat

6 huljest

18 inspektorit

5 suurt paati
5 paadinuppu
5 margiklotsi
Hiilgenupp
Manguplats
Méangujuhend

1) LIHTMANG vo6i EKSPERTMANG

LIHTMANG sobib seltskonnale, kus on alla 8-aastaseid kalahuvilisi. LIH-TMANGU
puhul korja kaardipakist INSPEKTORI kaardid vélja ja pane karpi tagasi.
EKSPERTMANGU puhul jata INSPEKTORI kaardid pakki.

2) ETTEVALMISTUS

Paiguta manguplats lauale méngijate keskele. Aseta HULGENUPP platsil
pulgikohta VABA VESI. Sega kaardid ja jaga igale mangijale katte 5 kaarti.
Aseta Ulejadnud kaardid ndgu alaspidi platsi korvale uute kaartide pakiks.

EKSPERTMANGUS hoitakse oma kaarte lehvikuna kaes ja teistele ei ndidata.
LIHTMANGU puhul véib kaardid ka nidgu tlespidi iga mangija ette lauale
reastada. Nii on vdiksemaid kalastajaid lihtsam néustada ja abistada. Strateegiat
ja Ullatusmomenti on siis kil védhem, aga mdng tuleb see-eest tasavagisem.

Iga méngija valib varvi ja saab endale sama varvi PAADI ja PAADINUPU ning
Uhe kuldse MARGIKLOTSI. Méngijad tdstavad oma PAADINUPU platsi peale
SADAMASSE ja PAADI enda ette. MARGIKLOTS asetatakse mangu alguses
oma PAADI keskele.

Kui ettevalmistused tehtud, loosi mangu alustaja ja kalaretk voib alata!

Valge méngija
PAADINUPP asub
KIVIVAREL peal.

Sellel pildil on méng juba
taies hoos. Koik mangijad on
ligutanud oma PAADINUPUD
SADAMAST vélja erinevatesse
putgikohtadesse. HULJES

on likunud VABAST VEEST
putgikohta SUVIK.

Punase mangija
MARGIKLOTS naitab,
et ta pttiab praegu
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Kasutatud kaardid. Viimati

on vélja kaidud HULJES. Uute kaartide pakk.



3) MANGU KAIK

Oma kdigukorra alguses vétab mangija pakist vajadusel kaarte juurde, nii et
tal oleks kdes tapselt 5 kaarti.

Mangija saab oma kaigukorra ajal teha AINULT UHE TEGEVUSE! Pérast
esimest mangijat teeb oma kdigu temast jargmine mangija paripaeva ja ni
kuni mangu I6puni.

4) TEGEVUSED

LIIKUMINE Tosta oma PAADINUPP mistahes teise vabasse
KALASTUSKOHTA. Selles ei tohi asuda teist PAADINUPPU ega HULJEST.
Sobib nii kérvalasuv kui ka kaugem KALASTUSKOHT, peaasi, et vaba!
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ONGEVAHETUS Vali vai vaheta 6nge. Nihuta MARGIKLOTS oma
PAADI ninas (ihele ONGEMARKIDEST ja vali sellega puitigivahendiks
KASIONG, POHJAONG voi SPINNING. Erinevaid kalu saab kétte erinevate
ongedega. Jalgi oma kaarte ja otsusta nende pohjal!
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See kala on looduskaitse all
Eestis on tema piiik keelatud.
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KAJAKAS

Vib Ghe kalastaja paadist
pealmise kala minema.

e

HULJES

Saabub iihte kalasluskchla
Kuniks hiiljes, seniks seal ei nakk:

e

KALAPUUK Kui sul on kies KALAKAART, millele
margitud KALASTUSKOHAS asub sinu PAADINUPP ja sul
on valitud ka sobiv ONG, véid selle kala vélja pitida ja
kaardi kdest oma PAATI kdia. KALAKAARDID asetatakse
PAADI pdhja ndgu Ulespidi Uksteise peale, nii et vaid
pealmine kala ndha jaab.

Naiteks LATIKAT saab ptitida POHJAONGEGA piitigi-
kohtadest ROOSTIK ja SONN, LATIKAS annab 2 punkti.

KEELATUD KALA Kui sul on kies KEELATUD KALA
kaart, void selle kohe kaia kellegi teise mangija paati. See
asetatakse PAADI pohja ndgu Ulespidi, samamoodi nagu
koik teisedki kalad.

Pllgikoht ja putgivahend ei ole sealjuures olulised.
KEELATUD KALA voib nakata selles mangus kustahes!

Naiteks SAGA annab 7 miinuspunkti.

KAJAKAS Kui kiid vilja KAJAKAKAARDI, saad votta
Uhe mangija paadist pealmise KALAKAARDI ja selle koos
KAJAKAGA ndgu Ulespidi kasutatud kaartide pakki dra
panna. Mida vaartsulikum kala, seda suurem kahju.

Vajadusel voib KAJAKA ka oma kalade kallale saata.
Naiteks selleks, et KEELATUD KALAST vabaneda.

HULJES Kui kaid valja HOLGEKAARD, saad liigutada
HULGENUPU (hest KALASTUSKOHAST teise. HULJES
voib vabalt ujuda Ukskaik millisesse KALASTUSKOHTA
peale KARESTIKU. Mangija, kelle PAADINUPP on

seal, kuhu HULJES saabub, peab oma MARGIKLOTSI
ONGEMARKIDE pealt &ra tdstma.

Kuniks HULJES selles KALASTUSKOHAS asub, ei saa
sealt kala piitida. Pane HULGEKAART pérast kdiku ndgu
Ulespidi kasutatud kaartide pakki.

INSPEKTOR Need kaardid on kasutuses ainult

INSPEKTOR: EKSPERTMANGUS. Igal INSPEKTORIKAARDIL on kolm
oun kisimust. Kisi endast vasakut kétt istuva méngija
" kdest Uks INSPEKTORIKAARDIL olev kisimus.

Loe ette ka vastusevariandid.

Kui méngija arvab dra dige vastuse, voib ta preemiaks
Uhe enda kdes oleva KALAKAARDI kohe oma
PAATI kdia. Sealjuures ei pea ta asuma sobivas
KALASTUSKOHAS ega olema mérkinud diget ONGE.

Kui méngija annab vale vastuse, peab ta karistuseks oma PAADINUPU
tagasi SADAMASSE liigutama ja MARGIKLOTSI ONGEMARKIDE pealt éra
téstma. Kisimuse kdsija voib ntdd hoopis ise the KALAKAARDI enda kaest
kohe oma PAATI kdia. Pane INSPEKTORIKAART pérast kasutamist kasutatud
kaartide pakki.

5) MANGU LOPP

Mang kestab kuni kaardipakk on otsas ja Uks médngijatest saab kde
kaartidest tiihjaks. Ulejadnud mangijad viskavad oma kittejaanud
kaardid kéest ja algab punktide lugemine. Kasutatud kaarte selles
mangus enam uuesti ei kasutusse ei voeta.

6) PUNKTID JA VOITMINE

Méngijad loevad kokku oma paati pdtud kalade punktid. KEELATUD
KALAD annavad miinuspunkte, mis lahutatakse tulemusest maha.

V6idab see mangija, kelle saak on kdige vaartuslikum — ehk kelle
KALAKAARDID annavad kokku kdige enam punkte.

Vaitja kuulutatakse pidulikult KOIGI KALAHULLUDE KUNNIKS
ja EESTIMAA ESIMESEKS LANDIKS.
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