I I]ubc seltskonnaming 8 - 17 mingijale

Igal 661 touseb keskaegse kiilakese
kohale kurjakuulutav kuu ja selle
elanikke riindavad pimeduse varjus

I6risevad libahundid.

Hommiku saabudes asuvad
kilaclanikud endi seast kurjategijaid
otsima a hukkavad iihe siiiidistatava
veel enne piikese loojumist.

Siis kostab aga yille huntide
ulgumist ja algab uus 66...

Mingu eesmirk

Mingus osalevad keskaegse kiilakese
elanikud, kelle seas on kaks vaenulikku
osapoolt: Libahundid ja Inimesed.

Iibahuntide

eesmirk on pieval

enda tegelikku
identiteeti varjata ja

66 varjus koik Inimesed
maha murda.

Inimesed

seevastu proovivad pdeval
Libahuntidest kiilaelanikud
kindlaks teha ja hukata.

Tegelaskaardid

Tegelaskaarte on kokku 17:

* iiks Jutustaja kaart,
* kolm Libahundi ja
* 13 Inimese kaarti.

Jutustaja.

Jutustaja on erapooletu
mingujuht, kes annab
mingijatele mirku
nende iilesannetest
ning hoiab mingu
tempot.

Jutustaja roll on koige
keerulisem ja seda
voiks tiita kogenud
mangija.

Inimeste seas on hulk
erivoimetega tegelasi:

Selgeltnagija

Selgeltnigija saab igal
66l kiisida Jutustajalt
tihe kaasmingija
kohta, kas see on
Libahunt v6i mitte.

Loa selleks annab Jutustaja. Jutustaja
noogutab, kui kiisitu on Libahunt, ja
raputab pead, kui Selgeltnigija eksis.

Ravitseja

Ravitseja saab

igal 661 enda vabal
valikul muuta the kaas-
mingija algavaks 66ks
hundikindlaks. Loa
selleks annab Jutustaja.

Kuutobine
Kuutobine tohib 66sel
Libahuntide
tegutsemisi

salaja piiluda.

Piiluma peab

Kuutébine aga

aarmiselt

ettevaatlikult,

sest kui Libahundid

teda markavad,

murravad nad Gsna

kindlasti tema jirgmisena maha.

Kui Jutustaja palub Libahuntidel silmad
sulgeda, peab ka Kuutébine piilumise
I6petama.

Selgeltnigija ja Ravitseja tegutsemise
ajal Kuutobine piiluda ei tohi!

Salaseltslased

Esimesel 661
palub Jutustaja
silmad avada

ja teineteisele
noogutada kahel
Salaseltslasel.

Salaseltslased
teavad teineteist
ja voivad olla
kindlad, et
kumbki neist
pole Libahunt.

Nad proovivad mingus teineteist
toetada ja viltida teineteise Libahundi
pihe hukkamist. Kui iiks Salaseltslane
murtakse Libahuntide poolt v6i huka-
takse Libahundikohtus, pé6rab teine
Salaseltslane oma tegelaskaardi iimber
ja astub samuti mangust vilja.

Palgasodur

Kui Jutustaja teatab
hommikul Palga-
soduri hukkumi-
sest voi kui Palga-
sodur moistetakse
Libahundikohtus
sttidi, p66rab ta
oma tegelaskaar-

di ringi, haarab
relva ja surmab iihe
kilaelaniku, keda
tema ise Libahun-
diks peab.

Nii Palgasédur kui ka tema poolt
surmatud mingija on otsekohe mingust
viljas.

Libainimene

Libainimene muutub
Libahuntide
runnaku

tagajirjel ka ise
Libahundiks.

Algul mingib
Libainimene
tavalise
Inimesena.

Kui aga

Libahundid teda 66sel riindavad,
teatab Jutustaja hommikul, et
imekombel ei hukkunud sel 661 keegi.

Jargmise 66 alguses puudutab Jutustaja
mirguandeks Libainimest.

Kui kitte jouab Libahuntide tegutsemi-
se aeg, avab ka Libainimene silmad ja
hakkab méngima huntide poolel.

Laulik

Laulik valib mottes
ihe mingija, kellesse
ta arutult armub.

Ta proovib oma
viljavalitut vGimaluste
piires toetada ja
hukkamisest saddsta.

Laulik ei ole mdngu
kulgemise seisukohalt
moddapddsmatu tegelane,
aga ta muudab siiski
mingu huvitavamaks.

Vastik Vanamutt

Vastik Vanamutt valib
mottes ithe mingija enda
naabriks, keda ta ilma
igasuguse pohjuseta

vihkab.

Ta proovib oma
naabrit vaidlustes
mustata ja
Libahundikohtus
hukka saata.

Vastik Vanamutt ei ole mingu kulgemi-
se seisukohalt mé6dapadsmatu tegelane,
aga muudab méingu igatahes huvitava-
maks.

Eks koigis meis peitub pisut
Vastikut Vanamutti!

Lisaks on mdngus méned
ilma erivoimeteta tegelased:
Perenaine, Kalamees,
Seakarjus ja Kortsmik.



Ettevalmistus

1) Pange kokku kasutatavate
tegelaskaartide pakk.

Seda mingu saab mingida juhul, kui
osalejaid on vihemalt kaheksa.

Kéige rohkem saab mingust osa votta
17 miangijat (sh Jutustaja).

Tegelaskaartide pakk tuleb koostada
vastavalt osalejate arvule ja selleks on
kaardid nummerdatud.

Kui teie mingus on kaheksa osalejat,
votke kasutusele kaardid number 1-8,
ttheksa osaleja korral kaardid 1-9 jne.

2) Valige endi seast Jutustaja.

Jutustaja roll on kéige keerulisem ja
seda voiks tiita kogenud mingija.

3) Loosige tilejdanud rollid
ja jagage hailetuskaardid.

Jutustaja segab tegelaskaartide paki ja
iga mingija tombab endale juhuslikult
tihe kaardi. Kaart médrab igale osalejale
rolli kogu minguks.

Kui mingijad on oma kaarti vaadanud
ja selle juhise ldbi lugenud, asetavad nad
kaardi enda ette, ndgu allapoole.

Mingijad peavad oma tegelaskaarte alati
saladuses hoidma (kaasa arvatud pérast
mingust vilja langemist).

Jutustaja jagab igale mingijale ka ithe
hiiletuskaardi.

4) Valige endile Kilavanem.

Jutustaja palub kilaelanikel valida
endile Kilavanem. Seda tehakse nii,
et iga mingija annab oma haile Ghele
kaasmingijale, asetades tema ette
hiiletus-kaardi. Enda poolt hddletada
ei tohi.

Koige rohkem hiiletuskaarte saanud
mingija kuulutatakse Kiilavanemaks.

Kui kaks (v6i kolm véi neli) mingijat
saavad Kilavanema valimisel vordselt
haali, siis korraldatakse teine hdaletus-
voort,

kus saab hiiletada ainult nende
kandidaatide poolt, kes esimeses voorus
voitu jagasid.

Kiulavanemaks valitud
mingija asetab enda ette
Kulavanema margi.

Ta jadb Kulavanemaks kuni
mangust lahkumiseni voi
mingu I6puni.

Kiulavanema hukkumise
korral tuleb kularahval
valida uus Kiilavanem.

Mingu kiik
Ming koosneb 66 ja pieva
vaheldumisest.

Oosel murravad Libahundid
salaja maha tihe Inimese.

Pieval toimub Libahundikohtus, kus
elus olevad kulaelanikud valivad endi
seast ihe 6nnetu, kelle nad moistavad
sttidi ning saadavad ta hukkamisele.

O¢

Jutustaja teatab, et on saabunud 66, ja
palub kéigil mingijail silmad sulgeda.
Jutustaja

voiks mingijatele meenutada, et poneva
mingu méédapidsmatu eeldus on see,
et koik hoiavad silmad ausalt kinni.

Et varjata tahtmatuid helisid, mis
voiksid 66sel tegutsejaid reeta, voivad
koik mingijad sérmeotstega vastu
];llelp]11:1[i klobistada voi tasakesi

huntide kombel ulguda.

Helitaust peab jidma parasjagu
vaikseks, et Jutustaja juhtnéorid histi

kuulda oleksid.

1) Salaseltslased

Jutustaja palub silmad avada ning teine-
teisele noogutada kahel Salaseltslasel.

2) Libahundid

Niitid ttleb Jutustaja, et kuu on tdusnud,
ning palub Libahuntidel silmad avada ja
seckordne ohver vilja valida. Ulej;’ié{nud

mingijad hoiavad silmad kinni.

Libahundid avavad silmad ning leiavad
omavahel ja Jutustajaga pilkkontakti.

Libahundid lepivad hiiletult kokku,
kelle nad sel 661 maha murravad, ja
annavad Jutustajale sellest marku
ohvrile osutades.

Kui Libahuntide valik on Jutustajale
selgunud, palub ta neil taas silmad
sulgeda.

3) Selgeltnigija tegutseb

Koigepealt palub Jutustaja, et Selgelt-
nigija silmad lahti teeks.

Ulejidnud mingijatel on silmad kinni.

Selgeltnigija avab silmad, saavutab
Jutustajaga pilkkontakti ja osutab enda
valikul iihe kaasmangija poole, et teada
saada, kas too on Libahunt voi mitte.

Kui osutatu on Libahunt, siis Jutustaja
noogutab, ja kui see mingija ei ole
Libahunt, raputab Jutustaja pead.

Siis palub Jutustaja, et Selgeltnigija
sulgeks taas silmad.

4) Ravitseja tegutseb

Seejirel palub Jutustaja silmad avada
Ravitsejal.

Ulejéiéinud mangijatel on silmad kinni.

Ravitseja avab silmad, saavutab
Jutustajaga pilkkontakti ja osutab enda
valikul ihe kaasmingija poole, keda ta
sel 661 imerohtudega ravitseb.

Ravitsetud mingija saab Gheks 66ks
immuunsuse Libahuntide voimaliku
rinnaku vastu — teda ei saa Libahundid
maha murda.

Iseennast ei saa Ravitseja hundikindlaks
muuta.

Kui Ravitseja on tegutsenud, palub
Jutustaja tal silmad sulgeda. Sellega on
66 l6ppenud.

Piev

Jutustaja teatab, et pirast hirmsat 66d
on koitnud hele hommik, ja palub kéigil
mingijail silmad avada.

Jutustaja radgib, et 66sel, kui paha-
aimamatud kulaelanikud Giglast

und magasid, tungisid kiilakesse
verejanulised Libahundid ja rindasid
tihte Inimest.

Juhul, kui Libahundid riindasid
mingijat, keda Ravitseja oli ravinud
teatab Jutustaja, et rinnatud Inimene
péises sel 66l imekombel terve nahaga.

Juhul kui riinnati Libainimest muutub
see Libahuntide riinnaku tagajirjel ka
ise Libahundiks.

Juhul, kui rinnati kedagi teist, annab
Jutustaja teada, kelle Libahundid sel 661
maha murdsid.

Hukkunud mingija peab otsekohe
mingust lahkuma.

Hukkunud mingija tegelaskaarti ehk
rolli ei tohi teistele mingijatele avaldada.
Eranditeks on Salaseltslased

ja Palgasodur.



Libahundikohus

Kilavanema juhtimisel viiakse igal
péeval labi Libahundikohus, mille
kiigus otsustatakse tiks kiilaelanikest
Libahundiks kuulutada ja hukata.

Libahundikohtul on kaks faasi:
kohtu alla andmine ja kohtuprotsess.

Libahundikohtu kutsub kokku ja
seda juhib Kilavanem.

Kohtualla andmine

Tema annab ka esimesena
hiiletuskaardiga teada, milline mingija
tuleks tema arvates kohtu alla anda.
Seejirel hiidletavad jirgemodda koik
teised mangijad.

Ka Kiilavanemat saab Libahundiks
haaletada. Iseennast kohtu alla
haaletada ei tohi.

Kohtu alla antakse need kaks mingijat,
kes said kohtu alla andmise hailetusel
koéige rohkem hiiletuskaarte.

Juhul, kui enim hailetuskaarte saanud
mingijaid on rohkem kui kaks véi kui
teise kohtualuse selgitamisel tekib viik,
otsustab Kiilavanem, millised kaks
mingijat kohtu alla antakse.

Kohtu alla astuvad mélemad mingijad
vordsetena, olenemata neile antud
hailetuskaartide arvust.

Kohtuprotsess

koosneb stitidistus- ja kaitsekonedest
ning kohtuotsuse langetamisest.

Kummagi kohtualuse vastu peetakse
tiks stitdistuskone.

Suudistuskéne pidajaks voib olla
ukskoik milline kulaelanik, ka teine
kohtualune.

Pirast suudistuskonede kuulamist saab
kumbki kohtualune pidada kaitsekéne.

Lisaks konedele on lubatud kiilaelanike
lihikesed repliigid.

Koénede ja repliikide kuulamise jarel
kuulutab Kiilavanem vilja hidletuse
ning kéik méingijad asetavad oma
hiiletuskaardi selle kohtualuse ette, kes
nende meelest on Libahunt.

Enim hailetuskaarte saanud mingija
kuulutatakse Libahundiks ja hukatakse
(ikskaik, kas ta siis tegelikult ongi Liba-
hunt v6i mitte).

Viigi korral otsustab Kiilavanem, kumb
kohtualustest Libahundina hukatakse.

Hukatud mingija kukub otsekohe
mingust vilja. Mingija ei tohi oma
tegelikku rolli avaldada ning seda ei
tohi teha ka Jutustaja. Eranditeks on
Salaseltslased ja Palgasodur.

Seejirel saabub uuesti 66!

Mirkus: Hukkunud mingijad ei tohi
mingu jadnud kilaelanikele infot
edastada ega mingilgi muul moel
mingu sekkuda.

Mingu I6pp
vOi1tmine

O6 ja piev vahelduvad, kuni Jutustaja
kuulutab vilja véitnud meeskonna:
Inimesed v6i Libahundid.

Véitjaks kuulutatakse alati kogu
meeskond —

nii ellujadnud mingijad kui ka need,
kes on juba mingust vilja langenud.

Inimesed kuulutatakse voitjaks siis, kui
Libahundikohtus on hukatud viimane
tegelik Libahunt (kellel on Libahundi
tegelaskaart).

Libahundid kuulutatakse aga voitjaks
niipea, kui jirjekordse 66 saabudes on
Libahunte ja Inimesi vérdsel arvul
(naiteks 3:3, 2:2 voi 1:1). Sellisel juhul
hiitiab Jutustaja Libahuntidele, et nad
inimnahad seljast viskaksid ja koik
allesjiinud Inimesed nahka pistaksid.

Spikrikaart

Et 66l ja pdeval toimuv biges jirjekorras
meeles piisiks ning kéik etapid libitud
saaksid, on Jutustajale abiks Spikrikaart.

Pieval voivad spikrikaarti vaadata ka
teised mangijad.

SPIKRIKAART

1. Algab 60. sulgege silmad

I kuulake ‘utustaiat‘

2 Snlz\scltslascd pilsmzfvad,
" geistel silmad kinnt

3. Libahundid mur»rav-ad,
teistel silmad kinni.

4. Selgeltnigif lfﬁs%b,
teistel silmad kinni.

5. Ravitsefa ravib,'
teistel silmad kinni.

i detavasti
6. Algab piev. kar.
hulf,kus sosel Inimene.

7. Kohtualuste kid@inc ja
kohtu alla andmine.

idistus- 12 kaitsckéncd.
sus {2 hukkamine.

8.Si
kohtuot

Nouanded

Libahunte on seda raskem tabada,

mida patemini nad pieval Inimesi
teesklevad. Oma poole véidulootuse
suurendamiseks voivad Libahundid
putda stuttuid kilaelanikke hukka saata
ka Libahundikohtus.

Selgeltnigijal ning teistel erivoimetega
tegelastel on Libahuntide kohta rohkem
infot. Nemad v6ivad proovida kohut
méjutada. Seda tuleb aga teha viga
ettevaatlikult, sest ennast paljastades
on suur oht sattuda ise Libahuntide
jargmiseks ohvriks.

Selgeltnigija ja Ravitseja dratamise
faase voiks Jutustaja voimalikult
toetruult 1dbi mingida ka siis, kui seda
rolli kandvad mingijad on tegelikult
juba hukkunud ja mingust lahkunud.
Nii piisib mingus rohkem pinget.

Kui tks mingija teist liiga agaralt
sttidistama hakkab, véivad tlejdanud
hoopis esimest salakavalaks
Libahundiks pidada.

Et ming veelgi ponevam oleks,

vGivad Libahundid esimesel 661 parast
tiksteise ndgemist ja dratundmist
esimeseks ohvriks valida ka Jutustaja.
Nii ei lange tikski kiilaelanik liiga ruttu
mingust vilja ja kéik saavad vihemalt
tihe 66pdevase ringi aktiivselt kaasa
mingida.

Mingu komplekt
Mingu komplekti kuuluvad:
* Tegelaskaardid (17)

* Spikrikaart

* Hiiletuskaardid (16)

* Kilavanema mirk

* Mingureeglite vihik
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