On laupdeva ohtu ja sina oled multimiljonar.

Sa lahed aasta koige tahtsamale kunstioksjonile.
Sul on kaasas kimme miljonit. Sa tead, et sinna
tulevad mitmed varakad kollektsionaarid.
Samuti tead sa, et sellest kimnest miljonist ei piisa
kdigeks, mis peaks kuuluma sulle. Onneks on sul
kaasas moned haruldused, mida sul pole kahju
tana 6htul maha muua, sest voitja on vaid see,
kelle kollektsioon on kdige vaartuslikum.

45 kunstikaarti
(9 kunstnikku, igathelt 5 teost)

1 manguvaljak

4 pakkumistahvlit

1 klassikaline téring
50 kullatiikki

Mangujuhend

Mangijad on kollektsionaarid,

kes osalevad suurel kunstioksjonil.

Iga kollektsionaari eesmark on
saada kokku voimalikult suur ja
uhke kollektsioon.

Eriti vaartuslikuks teeb kunstikogu
see, kui sellesse kuulub mitu teost
Ghelt ja samalt kunstnikult. Oksjon
kestab kuni kdik kunstiteosed

on mulidud. Ma@ngu vdidab kdige
vaartuslikuma kollektsiooni
omanik.

1 Annaigale mangijale tema
pakkumistahvel ja 10 kullatiikki. Mdngijad
asetavad pakkumistahvlid enda ette lauale
ja kullatiikid kaeparast selle korvale.

2 Pane ulejaanud kullatiikid panka.
Pangaks sobib hasti tiihi mangukarp.

3 Maara pankur, kes vGtab panka vastu ja
valjastab sealt kullattikke. Pankuriks sobib
nditeks kdige vanem mangija. Otsustada
vOib ka taringuviskega.

4 Sega kunstikaartide pakk jajagaigale
mangijale sealt 3 kaarti. Mangijad asetavad
need nagu llespidi enda ette lauale. Aseta
kunstikaartide pakk nagu alaspidi mangijate
keskele lauale.

Mangu alustab pankurist vasakul istuv
mangija. Tema on esimeses ringis
esmapakkuja.

Kui esmapakkuja vajab kulda juurde, voib ta
panna muuki kuni kaks kunstikaarti enda
kollektsioonist (1). Iga oma kaardi mulki
panemise eest saab ta pangast vastavalt
oma taringuviskele 1-6 kullatiikki.
Saadud kullattikke voib kasutada juba samal
ringil. Igal ringil tohib oma kunstikaarte
mdita vaid selle ringi esmapakkuja.

Kui esmapakkuja ei soovi miiia maale enda
kollektsioonist, votab ta kaardid kunsti-
kaartide pakist ja asetab need ndgu Ulespidi
laua keskele ritta (2). Need kolm teost on
sellel ringil oksjonile mitigiks valja pandud.
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Kolme kunstiteose reegel

Kui moni kunstiteos jadab mitimata, jaetakse
see lauale jargmiseks ringiks. Korraga ei tohi
iga ringi pakkumise alguseks mutgis olla ei
rohkem ega vahem kui kolm kunstiteost.

Esimene pakkumine

Esmapakkuja veeretab taringut ja teeb oma
pakkumise vastavalt taringuviskele (3).

Kui tuleb 6, saab ta sellel ringil kasutada
maksimaalselt kuni kuut kullatikki, kui 5,
siis kuni viit kullattkki jne. Kasutada tohib
alati ka véhem, aga mitte kunagi rohkem
kullatiikke kui taring naitab. Pakkumises
osalemiseks peab kasutama vahemalt Giht
kullatiikki. Kui kuld on otsas, siis pakkumist
teha ei saajataringuvise jaab ara.

Pakkumise nditamine tahvlil

Pakkuja teeb oma pakkumise

asetades lubatud arvu kullatiikke oma
pakkumistahvlile mutgis olevaid teoseid
tahistavate pildiraamide peale (4). Kulla
vOib jagada erinevate muligis olevate
teoste vahel vdi panna kdik Uhele teosele.
Pakkumistahvel peab asetsema pakkuja
ees laual ja midgis olevate teoste riviga
paralleelselt, ndnda et kdik aru saaksid,
milline pildiraam millist kunstiteost
tahistab.

SKEEM 1: Oksjon on alanud
Esmapakkuja on laua keskele asetanud
kolm esimest kunstiteost ja teinud oma
pakkumise vastavalt taringuviskele

(5 kullatiikki). Nagu nédha, himustab ta
eelkdige punast kunstiteost.

Nuid on jargmiste mangijate kord taringut
veeretada ja oma pakkumised teha!



Teised pakkumised o . L SKEEM 3: Punktide arvestamine (ndide)

1. méngija (esmapakkuja) m ol n Mangu Gpus loeb see médngija oma punktid kokku 9+1+4+9+1 ja saab
Oksjon kestab ring ringi jarel kuni oma kunstikogu vaartuseks 24 punkti. See on paris hea tulemus!
kunstikaartide pakk on otsas ja kdik
kunstiteosed mutdud. Siis loetakse kokku
mangijate kunstikogude vaartused ja
kuulutatakse kdige hinnalisema kogu

Kui esmapakkuja on oma pakkumise teinud,
veeretab taringut ja teeb oma pakkumise
temast paripdeva jargmine mangija. Seejarel
omakorda temast jargmine mangija jne kuni
koik mangijad on oma pakkumised teinud.

Ulepakkumise reegel m EE oo @ e [ e omanik mangu voitjaks!

Kui mangija teeb oma pakkumistahvlil Kunstiteoste védartus ‘ ‘
pakkum?se LRI onjul?a Iga Uksik kunstiteos, Gkskoik millise hinnaga
PELUI IS, IS DI i e ta ka ostetud ja mitidud poleks, annab

p?.kkflmlsest ule"pakkuma (5). Samaarvi mangu L&pus selle omanikule tihe punkti.

voivahem kullatiikke pakkuda pole lubatud. i s v saml s T

Kui tal ilepakkumiseks kulda ei piisa, siis emnave mgale s s Ree U]

pakkumist teha ei saa. o =

Punktide arvestamine:

1 Uiksik kunstiteos = 1 punkt

2 sama kunstniku teost = 4 punkti

3 sama kunstniku teost = 9 punkti

4 sama kunstniku teost = 16 punkti |- e 3 &= [ e
5 sama kunstniku teost =25 punkti

Pakkumiste vordlemine

Kui kdik mangijad on oma pakkumised
teinud, vorreldakse pakkumisi pakkumis-
tahvlitel. Iga mudgis olnud kunstiteose saab
endale see mangija, kes on teinud vastavale
teosele kdige kérgema pakkumise (6).

9 punkti 1 punkt 4 punkti 9 punkti 1 punkt

Voitja maksab kullas o L S SKEEM 2: Oksjon téies hoos Kui kunstikaartide pakk on juba
o T P 2. mangija veeretab kolme. Ta paneb L _ Ohukeseks jaanud, tasub arvet

anr::alpi tha't ulle;tut I(; ma “sta"lse y kaks kullatikki rohelisele ja ihe Jalgi, milliseid kunstnikke su pidada, milliste kunstnike teoseid

anka ja kunstiteos lisatakse nagu Glespidi | ;
t)ema k]ollektsiooni teiste kunstitgeoste ’ Kullattki sinisele teosele, Punase teose K?StatstEd ko%UVa'd- ér'a Lzse l'llhtsalt sealtveelmiidtulemas on.

‘ . . ) . aest teoseid, mis voivad neile o ) )
juurde. Kaotanud pakkujad saavad oma kulla :. | tlepakkumiseks tema viskest ei piisa. korraga palju punkte anda! Jalgi vastaste rahalist se}.su!
tagasi (7). 3.maéngija veeretab kahe ja teeb oma ' Mani r.{ng'onnestub kavaheste
- ainsa vimaliku pakkumise rohelisele. Ka vaikeste pakkumistega on kullatikkidega
v6imalik sundida teisi mangijaid kogu oksjonil olev kunst kokku osta.
4. mangija veeretab nelja. Ta pakub kolme oma pakkumisi tdstma ja samade ) o )

Kui kunstiteosed jagatud, on oksjoni esimene kullatiikiga rohelise teose ile, sest see teoste eest rohkem kulda maksma, Ui parematplaani pahe ei tule,
ring loppenud. Jargmise ringi esmapakkujaks m - annab talle lisapunkte. Uhe Kullatiiki jatab Vihempakkujana saadjuomaraha ~ ©Stakunstiteoseid, mis sulle lintsalt
saab l&ppenud ringi esmapakkujast ta kasutamata. tagasi. meeldlvag. Hea tuju on Kallim kui
péripdeva jargmine mangija. Ntitid on punktid voi kuld!
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