ForBerebelser

Antalet deltagare i spelet ar 2—5.

Lagg spelbradet mellan spelarna.

Blanda byggdetaljerna och dela ut dem fyra och fyra
till de olika gardsplanerna pa spelbradet med bildsidan
nedat.
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39 fortskaffningskort:

e 19 sparkcyklar
for forflyttning
langs vagen

e 8 batar for
forflyttning pa vattnet

e 8 skidpar for forflyttning
langs skidsparen
e 4 |uftballonger for forflyttning overallt
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16 uppfinningskort:
e 5 enkla uppfinningar
som kraver tva detaljer

¢ 6 medelsvara uppfinninga
som kraver tre detaljer
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e 5 svara uppfinningar som
kraver fyra detaljer
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fyra byggdetaljer
pa varje gardsplan

Blanda uppfinningskorten och dela dem lika mellan
spelarna. Om tre eller fem spelare deltar, blir det ett kort
Over. Lagg ut det langst ner till hdger pa spelbradet, pa
nyckelpigornas picknickplats. Om tva eller fyra spelare
deltar, lamnas platsen for den hemliga uppfinningen
tom. Alla spelare lagger sina uppfinningskort i en rad
framfor sig pa bordet. Uppfinningskorten laggs pa bordet
med rod sida uppat for att man ska se vilka detaljer
uppfinningarna behdver.

Blanda fortskaffningskorten och dela ut tre kort till varje
spelare. Ovriga fortskaffningskort l3ggs upp och ner i en
hog pd bordet bredvid spelbradet. Spelarna haller sina
fortskaffningskort i handen som en solfjader sa att de
andra spelarna inte kan se dem.

Varje spelare véljer en 6nskad spelpjas. Alla spelare
lagger ut sina spelpjaser pa Lottes hemgard.

Spelets mal

Spelaren som samlar ihop mest detaljer fran spelbradet
och tillverkar mest uppfinningar av dem vinner spelet
och far titeln Uppfinnarbyns Masteruppfinnare.

fortskaffningskort

Spelare 3 fortskaffningskort



SPelets gang

Den yngsta spelaren far borja. Darefter fortsatter man
medurs.

Forflyttning av spelPjiser

Spelaren flyttar sin pjas i spelet fran gardsplan

till gardsplan langs landsvagen, skidsparet eller
vattenvagen. Spelaren maste lagga ut ett sparkcykelkort
for att kunna ta landsvagen, ett batkort for att kunna ta
vattenvagen och skidkort for att kunna ta skldsparet till
nasta gardsplan. Dessa kort ger bara ,f
ratt att forflytta sig en gardsplan
at gangen. :

Undantaget ar det maktiga luftballongskortet som ger
spelaren ratt att forflytta sin spelpjas till valfri gardsplan,
oavsett placeringen pa spelbradet.

Det anvanda fortskaffningskortet laggs till kasthogen for
forbrukade kort bredvid spelbradet och ett nytt kort tas
fran hogen med nya kort. Efter att hogen med nya kort
ar slut, blandas de forbrukade fortskaffningskorten och
laggs ut igen upp och ner som hégen med nya kort.

Pjaser kan forflyttas i valfri riktning. Varje spelare
bestammer sjalv at vilket hall han/hon ska ga, bara han/
hon har ett passande fortskaffningskort. Om spelaren
inte har nagot passande kort, maste han/hon dnda lagga
ifran sig ett fortskaffningskort och ta ett nytt. Da far
han/hon dock inte forflytta sin spelpjas den gangen.

Samlanbe av betaljer

Varje gang du forflyttar din spelpjas till en ny gardsplan,
kan du dar vilja en byggdetalj. | bérjan av spelet finns
det fler brickor att valja ifran, mot slutet finns det
mindre. Det kan dven hénda att alla brickor &r slut pa
gardsplanen. Om du inte kunde forflytta din spelpjas och
maste sta kvar pa samma gardsplan, maste du ta en av
detaljerna dar.

Den valda detaljen maste laggas pa ditt eget eller pa ett
av dina medspelares uppfinningskort, dar den aktuella
detaljen fortfarande saknas. Varje uppfinningskort har
plats for 2,3 eller 4 detaljer som maste samlas.

Nar du har samlat alla detaljer pa ditt uppfinningskort,
lagg alla detaljer framfér dig och vand pa kortet. Nu kan
du se den fardiga uppfinningen pa ditt kort. Desto mer
detaljer och desto svarare uppfinning, desto battre!

Om du lagger en detalj pa ett av dina medspelares
uppfinningskort sa att den blir den sista saknade detaljen
pa kortet, ska kortets detaljer delas mellan dig och
medspelaren. Om uppfinningen har tva eller fyra detaljer,
delas detaljerna lika. Om uppfinningen har tre detaljer
far den spelaren som far uppfinningskortet fardigt tva
detaljer och uppfinningskortets dgare bara en detalj.

Oftast ar det bast att bygga fardigt sin egen uppfinning.
Men ibland kan det hdnda att hjalpa en kompis genom
att lagga en detalj pa hans/hennes uppfinningskort ger
dig dven mer podng.

Om en hemlig uppfinning anvadnds i spelet (vid tre eller
fem spelare), kan detaljer aven laggas pa det kortet.
Den som lagger den sista detaljen pa det hemliga
uppfinningskortet far ta alla dess detaljer.

Spelets slut

Spelet &r slut nar alla detaljer har samlats ihop fran
spelbradet och alla uppfinningskort ar vanda.

Da raknar man ihop hur manga detaljer varje spelare
har lyckats samla. Den som har samlat flest detaljer
vinner spelet. Det ar han/hon som har gjort fardigt flest
spannande uppfinningar och kan med stolthet bara
titeln Uppfinnarbyns Masteruppfinnare.

Ara och berém till honom/henne!
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