39 liikkumiskorttia:
e 19 potkulautaa
teilld liikkumiseen

e 8 venetta vesiteitse
kulkemiseen

e 8 suksiparia laduilla
hiihtamiseen

e 4 kuumailmapalloa minne tahansa lentamiseen

48 hyodyllista osaa:

e Pahvikiekkoja, joissaon 12
erilaista osaa, jokaista -
0saa on pelissa 4 kpl [ &

16 keksintokorttia:

e 5 yksinkertaista
keksint6a, joihin
tarvitaan kaksi osaa

e 6 keskivaikeaa keksint6a,
joihin tarvitaan kolme osaa

e 5 monimutkaista keksint64,
joihin tarvitaan nelja osaa

valmistelut

Peliin voi osallistua 2-5 pelaajaa. Aseta pelilauta
pelaajien valiin.

Sekoita hyodylliset osat ja aseta ne pelilaudalla oleville
pihoille neljan ryhmiin siten, etta kuvapuoli tulee
alaspain.

Alkutilanne, kun pelaajia on kolme:
napp"‘\at \oti

en korttien pakka

Uust ik umiskortit

eli loput
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jokaisessa pihassa
nelja tarkeda osaa

Sekoita keksintokortit ja jaa ne pelaajille siten, etta kukin
pelaaja saa yhta monta korttia. Jos pelaajia on kolme

tai viisi, yksi kortti jaa yli. Aseta se pelilaudan oikeaan
alareunaan leppakerttujen piknikkipaikkaan. Jos pelaajia
on kaksi tai nelja, tuntemattoman keksinnén paikka jaa
tyhjaksi. Jokainen pelaaja asettaa omat keksintdkorttinsa
eteensa riviin. Kaikki keksintokortit asetetaan punainen
puoli ylospdin, jotta ndkyy, mita osia keksinndista puuttuu.

Sekoita liikkumiskortit ja jaa jokaiselle pelaajalle kolme
korttia. Aseta loput liikkumiskortit korttipakaksi pelilaudan
viereen (kuvapuoli alaspain). Pelaajat pitdvat omat
liikkumiskorttinsa kadessaan siten, etta muut pelaajat eivat
nade kortteja.

Jokainen pelaaja valitsee itselleen mieluisaa hahmoa

esittavan nappulan. Kaikki pelaajat asettavat omat
nappulansa Lotan kotipihaan.

Pelin tarkoitus

Pelaaja, joka keraa pelilaudalta eniten osia ja valmistaa
niista eniten keksintja, voittaa pelin ja hanet
nimitetaan Keksijakylan Mestarikeksijaksi.
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Pelin kulku

Pelin aloittaa kaikkein nuorin pelaaja. Pelivuoro kiertaa
myo6tdpaivaan.

Liikkuminen

Pelaaja liikuttaa vuorollaan nappulaansa yhdesta pihasta
toiseen tietd, latuja tai vetta pitkin. Tielld liikkuessaan
pelaajan tulee luovuttaa potkulautakortti, vesiteitse
liilkkuessaan venekortti ja hiihtden liikkuessaan
suksikortti. Liikkumiskorteilla pelaaja

voi liikkua pelivuorollaan vain kerran,

yhdesta pihasta toiseen. ;

Poikkeuksena on kuumailmapallokortti, jolla pelaaja
voi nostaa pelinappulansa minne tahansa, vaikkapa
pelilaudan toisesta reunasta toiseen reunaan, mihin

Luovutettu liikkumiskortti laitetaan kaytettyjen korttien
pakkaan pelilaudan viereen. Ota sen jalkeen itsellesi sen
tilalle uusi kortti uusien korttien pakasta. Kun uusien
korttien pakka on lopussa, ota kaytetyt liikkumiskortit,
sekoita ne ja aseta (kuvapuoli alaspain) uudeksi
korttipakaksi.

Voit liikkua pelin aikana mihin suuntaan tahansa.
Jokainen pelaaja paattaa itse, minne haluaa menna
luovutettuaan sopivan liikkumiskortin. Jos sopivaa
korttia ei ole, pelaajan tulee kuitenkin antaa yksi kortti
ja ottaa uudesta korttipakasta uusi kortti tilalle. Siina
tapauksessa nappulaa ei saa liikuttaa.

osien keraaminen

Kun liikutat nappulaasi uuteen pihaan, voit valita sielta
yhden osan. Pelin alussa osia on enemman, loppua kohti
vahemman. Saattaa kdyda myds niin, ettei ole yhtaan
osaa otettavana. Jos et pysty liikkumaan ja jaat samaan
pihaan, ota osa sielta.

Valittu osa tulee asettaa joko johonkin omaan tai jonkun
pelikumppanin keksintékorttiin, josta kyseinen osa vield
puuttuu. Jokaiseen keksintdkorttiin on merkitty kaksi,
kolme tai nelja osaa, jotka tulee lisata sinne.

Jos saat keksintokorttisi viimeisen tarvittavan osan,
nosta kaikki osat eteesi ja kddanna kortti ylosalaisin.
Nyt on nakyvissa keksintokortin valmis keksint6. Mita
enemman osia ja mitd monimutkaisempi keksinto, sita
parempi!

Jos saat omalla osallasi valmiiksi toisen pelaajan
keksintokortin, osat jaetaan. Kaksiosaisessa
keksinndssa kumpikin saa yhden osan. Kolmeosaisessa
keksinnossa keksinndn valmiiksi tekija saa kaksi osaa ja
keksintokortin omistaja vain yhden osan. Neljdosaisessa
keksinnossa osat jaetaan tasan.

Tavallisesti kannattaa rakentaa omaa keksint6a. Joskus
voit kuitenkin onnistua auttamaan ystdvaa ja voit saada
jopa enemman pisteitd asettamalla oman osasi ystavasi
keksintokorttiin.

Jos pelissda on mukana myo6s tuntematon keksinto

(kun pelaajia on kolme tai viisi), my0s siihen voidaan
asettaa osia. Se, joka lisdd tuntemattomaan keksintoon
viimeisen osan, saa sen kaikki osat itselleen.

Pelin loPPU

Peli paattyy silloin, kun kaikki osat on keratty pelilaudalta
ja kaikki keksintokortit on kadnnetty ylosalaisin.

Sen jdlkeen lasketaan yhteen jokaisen pelaajan
keraamat osat. Pelin voittaa se, jolla on eniten osia,
sillda han on saanut valmiiksi eniten jannittavia
keksint6ja. Han voi kayttaa ylpeana Keksijakylan
Mestarikeksija-tittelia.

Kunniaa ja kuuluisuutta voittajalle!
-
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