Speles komplekts

Naves dejas spéles sastavdalas ir:
« spéles laukums,
« Slepenie dejotaji (6 kartis),
« Dieva karu paka (16 kartis),
« Velna kar$u paka (16 kartis),
« Laimes monéta,
« spéles instrukcija.

Sypeles merkis

Spélé ,,Naves deja” piedalas divi
dalibnieki, no kuriem viens iemieso
Dievu, bet otrs — Velnu. Lomas tiek
sadalitas ar monétas me$anu. Abu
merkis ir iegtt sev tik daudz Naves

dejas Dejotaju dvéselu, cik vien tas
iespéjams. Jo varonis nozimigaks,
jo vairak punktu var dabat par
vina dvéseli.

Lai jegiitu dvéseles, Dievs un
Velns péc kartas liek likmes,
slepus noskatas viens otra likmes
vai Slepeno dejotaju kartis, ka ari
meégina visos iespéjamos veidos
izazeét otru.

Spéles beigas tiek parskaititas
Dejotaju dvéseles, saskaititi
punkti un par uzvarétaju nosaukts
tas spélétajs, kurs spéjis savakt
visvairak punktu. Par naves deju
triumfe te Dievs, te Velns!

V, —
Sagatabosanas
1) Kurs ir Dievs un i
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Dieva vai Velna. Otru kar$u paku

tas iedod pretiniekam.
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2) Laukumu vieta!
Spéles laukums janovieto uz galda
krusteniski starp spélétajiem.
Velns paliek pie Dejotaju kajam
(tuvojas no pazemes), bet Dievs —
pie galvam (tuvojas no debesim).
Uz laukuma ir attéloti pieci
Dejotaji, pie kuriem ir atzimétas
atskirigas vértibas:

« Pavests — 6 punkti,

o Keizars - 5 punkti,

« Keizariene - 4 punkti,

« Kardinals - 3 punkti,

« Karalis - 2 punkti.

3) Slepenos dejotajus pa vietam!
Sajaukt Slepeno dejotaju kartis un
novietot nejausa seciba ar labo pusi
uz leju virs dejojosajiem gindeniem
uz spélu laukuma. Gindenis ar
dadam paliek neapklats.

Slepenie dejotaji dod vairak
punktus neka uz spéles laukuma
attélotie dejotaji:

o Pavests - 8 punktus,

o Keizars - 7 punktus,

o Keizariene - 6 punktus,

o Kardinals - 5 punktus,

« Karalis - 4 punktus.

Un viena pilnigi
nevértiga karts:
Gindenis - 0 punkti.

4) Kartis rokas!

Spélétaji savas kartis tur

védekla veida roka un sakarto sev
piemérota seciba. Kartis tur ta, lai
pretinieks tajas nevarétu ieliikoties.

5) Kurs sak?

Dieva iemiesojusais spélétajs, me-
tot monétu, nolemyj, kur§ no abiem
spélétajiem sak.

Speles gaita

Katrs gajiens sastav no divam
darbibam:

a) likmju likSanas un

b) lurésanas.

Iznémums ir tikai pirmais spéles
rinkis, kura laika laré$ana neno-
tiek. Spélétaji gan liek savas likmes,
tacu larésanu izlaiz.

a) Likmju liksana
Pirmais spélétajs noliek vienu no
savam kartim ar labo pusi uz leju
pie viena brivi izraudzita Dejotaja,
kurs atrodas uz spéles laukuma §1
spélétaja pusé. Dievs novieto kartis
laukuma mala, kas atrodas pie
Dejotaju galvam, bet Velns - pie
Dejotaju kajam. Karti var novietot
ka pie redzama Dejotaja, kur§
attélots uz spéles laukuma, ta arl
pie Slepena dejotaja.

Likt likmi drikst ka pie tiem
Dejotajiem, kur vél neviens to
nav darijis, ka ari tur, kur to jau ir
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izdarijis pretinieks.

Tapat drikst pacelt pasa uzlikto
likmi, t. i., pievienot karti virs
pasa agrak uzliktas karts.

b) Lurésana

Péc likmju uzlikSanas (iznemot spéles
pirma rinka laika) drikst palarét vienu
pretinieka vai vienu Slepena dejotaja
karti. Larot jaskatas, lai pretinieks
neredzétu noliramo karti. Nolaréto
Kkarti jamégina atceréties!

Kad pretinieks pie kada Dejotaja ir
izdarijis likmes ta, ka cita virs citas ir
jau vairakas kartis, tad nolarét drikst
tikai virséjo karti.

Vienu un to pasu Slepena dejotaja
Kkarti vai pretinieka uzlikto karti spéles
gaita var noltrét ari vairakas reizes.
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Rarsu apsimejumi
Dieva un Velna kar$u pakas ir
lidzvertigas. Tas sastav no Gaisa
spéku, Ugunsspéku un Atgadijumu
kartim. Dieva Gaisa spéki ir Engeli,
bet Ugunsspéki — Zibeni. Velna
Gaisa spéki ir Démoni, bet
Ugunsspéki — Pekles katli.



Dieva
karsu paka
(16 kartis)

Gaisa speki:
« Engelis (3),
« divi Engeli (2),
« tris Engeli (1).

Ugunsspeki:

« Zibens (3),

o divi Z1be1,11 (2),
o tris Zibeni (1).

Atgadijumi:
o Virpulvétra (1),

neitralizé Gaisa spéku;

« Udenspladi (1),

neitralizé Ugunsspéku
« Triades zime (2),
neitralizé Dejotaju.

Pelna
karsu paka
(16 kartis)

Gaisa speéki:
« Démons (3),
o divi Démoni (2),
o tris Démoni (1).

Ugunsspeki:
» Pekles katls (3),
« divi Pekles katli (2)
o tris Pekles katli (1).

Atgadijumi:
o Virpulvétra (1),
neitralizé Gaisa spéku;
« Udenspladi (1),

neitralizé Ugunsspéku;

« Triades zime (2),
neitralizé Dejotaju.

Gaisa spéks un Ugunsspéks péc
spékiem ir vienlidzigi, tacu tos var
padarit bezspécigus ar dazadam
Atgadijumu kartim. Ja pie Dejotaja
noliek Virpulvétru, ta neitralizé
(pieskir nulles vértibu) visus pie $1
Dejotaja noliktos Gaisa spékus — ka
savus, ta pretinieka. To pasu dara
Udenspludi ar visam Ugunsspéka
kartim.
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Turpreti Triades karts liek
mainities Dejotaja ticibai.
Dejotajs, pie kura ir nolikta
Triades zime, vairs netic
ne Dievam, ne Velnam.
Par $o Dejotaju punktus
nedabu neviens no
spélétajiem.

Ja pie viena un ta
pasa Dejotaja ir
noliktas divas Triades
zimes, tad tas iznicina
viena otru. Dejotajs
atgriezas pie savas
iepriekseéjas ticibas,
un vinu atkal ietekmé
Dieva un Velna noliktas
kartis.

Speles beigas

Spéle beidzas, kad spélétaji ir
izlietojusi visas savas kartis. Tad
uz spéles laukuma esosas Slepeno
dejotaju kartis savas vietas tiek
apgrieztas otradi un sakas punktu
skaiti$ana.

Punktu skaiti$ana

Punktu skaiti$ana sakas no tas
spéles laukuma malas, kur atrodas
Pavests. Velns un Dievs atver pie
pirma Dejotaja (Pavesta) noliktas
likmes un salidzina tas. Tas, kura
likme ir lielaka, dabi §i Dejotaja
dveéseli un punktus. Ja likmes iz-
radas vienadas, Velns ar monétas
mesanu iz8kir, kurs dabus dveéseli
un punktus.

Ja Virpulvétra vai Udenspliidi

ir neitraliz&jusi visas pie kada
Dejotaja uzliktas likmes, tad §i
Dejotaja dvéseli nedabii neviens
no spélétajiem. Nav nozimes, kurs
uzlicis Atgadijumu.

Uzvara

Kad visu Dejotaju un Slepeno
dejotaju liktenis ir noskaidrots un
punkti saskaititi, noskaidrojas ari
uzvarétajs. Ja uzvarétajs izradas
Dievs, sak gaudot Jérikas baztines
un virs zemes iestajas tikstosgadu
miera valsts.

Bet, ja uzvar Velns, pa zemes ga-
rozas plaisam sak gazties ara séra
dami un pekles liesmas un varu
parnem titkstosgadu tumsibas
valsts.
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Papildnoteikums: turnirs
»Naves deju” var spélét ari turnira
veida, kura péc katras spéles
Dievs un Velns mainas lomam.
Tiek spéléts tik ilgi, kamér viens
no abiem spélétajiem ir ieguvis
tris uzvaras - vienalga, Dieva vai
Velna loma.

Padomi

Izseko savu pretinieku, tacu
neaizmirsti ari palarét Slepenos
dejotajus - citadi vari uzlikt parak
vértigas kartis uz mazvértigam
dveéselem!

Meégini ar savam likmeém izdarit
iespéjami lielu kaitéjumu preti-
niekam. Izmanto vétru tur, kur,
tavuprat, atrodas visvairak vina
Gaisa spéku, u. tml.!

Paturi prata, ka visas kartis tik un
ta nepaspeési nolarét. Laiku pa lai-
kam naksies riskét uz labu laimi!

Nedali lielas likmes pie visiem De-
jotajiem. Noderigas var izradities
ari dvéseles ar mazak punktiem,
ja tas daba ar mazam likmém un
niecigu piepuli.

Blefo! Tavs pretinieks, lai tas batu
Dievs vai Velns, tomeér nav gaiSre-
gis un nespéj nolarét un atceréties
visas tavas likmes.

Apskaties: youtube/revalergames



